
漫畫百科 首度將權威《大英百科全書》改編為漫畫，點燃學習動力。

圖像思考  用圖像整合難懂概念，讓孩子看圖一點就通！

學科知識 內容貫通國小、國中必備、必學、必知的十大學科知識。

跨界整合 科學與人文領域相輔相成，培養未來的全方位人才。

• B

RITANNICA •

試讀本
• GUIDE BOOK •
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重視價值的故事內容

不單只列出片段式資訊，書中描繪出主角藉由學習到

的知識和經驗追求正向價值。故事教導孩子重視環

境、尊重差異同時追求人類普遍利益。

附錄名詞索引摘自《大英百科全書》
幫助孩子進階學習

孩子們可透過精選《大英百科全書》相關詞條

解釋，學習到全世界最具權威和深度的知識情報。

專家學者審訂團隊

學校老師聯名推薦

3億8500萬年前 3億6500萬年前 現在3億7500萬年前

魚鰭逐漸長出骨頭演化後
就變成前腳啦！

兩棲類的祖先
原來是魚類啊！

鰭的形態
長出骨頭
發展出前腳構造

長出
腳指骨頭

漫畫大英百科
就是與眾不同

活用視覺要素有助於直觀式理解

書籍開頭附的資訊圖表利用圖表和圖片統整該主題的核心內容，

藉此引發孩子的興趣。漫畫內文輕鬆說明學習內容，再加上全彩

照片，幫助孩子快速學習並且長久記憶新知識。

漫畫大英百科特色及優點

十大核心領域，帶領系統學習

《大英百科全書》歷任編輯和當代撰稿名家學者共同建構的十大核心知識領域，由廣而深幫助讀

者均衡吸收所有領域的知識。

生物地科 | 生物以及地球環境科學之知識

物理化學 | 構成世界的物質與能量之知識

人體醫學 | 人類的生理、心理與活動之知識

科技 | 構築今日文明的各種科學技術之知識

文明文化 | 人類文明的發展與文化內涵之知識

藝術 | 美術、音樂等各種藝術與藝術家之知識

歷史 | 歷史人物與重大事件之知識

地理 | 世界各國的地理之知識

宗教 | 影響人類歷史與文明深遠的宗教之知識

社會科學 | 文學、政治、哲學等思想派別之知識

10大知識分類

漫畫大英百科

《潮間帶》資訊圖表

漫畫大英百科《兩棲類與爬蟲類》內文

臺中市德化國民小學總務主任‧王建仁／桃園縣壽山高中歷史科教師‧王偲宇／彰化縣聯興國小‧白君婷／彰化縣橋頭國小‧江芳君

／臺北市民生國小‧吳欣蓉／桃園市自強國中‧呂雅雯／臺灣師範大學科學教育中心助理研究員‧李哲迪／臺中市華龍國小輔導主任、

臺中市國教輔導團自然領域國小組兼任輔導員‧李順興／宜蘭縣國民教育輔導團輔導員‧汪俊良／臺南市南大附小‧溫美玉／新竹市

東門國小‧柯曉慧（民報「教養不正經」專欄作家KK笑）／新竹市北門國小‧洪書叔／屏東縣屏東高中歷史科教師‧夏金英／臺北市

中山女高國文科教師、《學思達》作者‧張輝誠／臺中市東汴實際體驗學校教導主任‧許彩梁／臺中市瑞穗國小資優班教師、臺中市國

教輔導團自然領域輔導員‧郭宗明／新竹市東門國小‧郭心怡／宜蘭縣大進國小‧陳文珮／新北市武林國小‧陳宇虹／新竹市建功

國小‧陳秀伃／臺北市金華國中‧陳怡君／專欄作家‧陳茻（地表最強國文課沒有之一版主）／苗栗縣公館國小‧湯千慧（指導學生

參加2016巴黎國際發明展獲得金牌）／宜蘭市新生國小‧黃啟信／南投縣竹山高中化學科教師‧馮松林／彰化縣橋頭國小‧黃淑敏／

臺中市翁子國小總務主任、臺中市國小自然輔導團輔導員‧楊宗榮／彰化縣媽厝國小‧楊靜宜／慈濟大學生命科學助理教授‧葉綠舒

（老葉的生物化學部落客）／彰化縣橋頭國小‧趙育琳／真理大學助理教授、新北市新北高中歷史科教師‧趙祐志／臺北市大直高中數

學科教師‧劉澤宏／臺北市北一女中生物科教師‧潘彥宏／臺北市中山女高生物科教師‧蔡任圃／彰化縣橋頭國小‧鄭雅方／數感

實驗室共同創辦人、數學作家‧賴以威／新北市裕德中小學‧藍弘偉／臺中市新平國小‧顏弘志博士／臺南市臺南一中物理科教師‧

羅焜哲／臺中教大附小、臺中市自然科輔導團輔導員‧蘇銘祥……（依姓氏筆畫排列）

前建國中學物理老師‧鄭永銘／台大資訊工程系教授暨台大數位學習中心教學科技組組長‧蔡欣穆／國立臺灣大學生化科技學系副教授

‧陳彥榮／國立台北科技大學車輛工程系教授暨車輛科技研發中心主任‧陳柏全suncolor



該如何活用《漫畫大英百科》呢？ 

漫畫大英百科使用方法及書目列表

閱讀附錄的《大英百科全書》相關詞條解釋

學習進階知識。

Step 03

閱讀生動的漫畫和完整的資訊頁

輕鬆理解學習內容。

Step 02

60LIST
閱讀整理成視覺圖像的學習內容，

透過資訊圖表先熟悉核心知識。

Step 01 ‧首度將權威《大英百科全書》改編為漫畫，點燃學習動力。

‧用圖像整合難懂概念，讓孩子看圖一點就通！

‧內容貫通國小、國中必備、必學、必知的十大學科知識。

10大知識領域&60冊主題清單
本書是以《大英百科全書》歷任編輯和當代撰稿名家學者，共同建構的十大核心知識領域分類

為基準，適合國中、國小學生全方位學習。目前已規劃各大領域共60冊，各冊主題如下：

1昆蟲與蜘蛛｜2地球｜3微生物｜4兩棲類與爬蟲類｜5潮間帶｜6天氣｜7寵物家禽家畜

8恐龍｜9環境｜:北極與南極｜;植物｜<哺乳類｜=鳥類｜>無脊椎動物｜?真菌與蘚苔
生物地科 

1宇宙｜2光與聲音｜3物質的特性｜4力與能量｜5水物理化學

1交通工具｜2發明與發現｜3尖端科技｜4電腦與資訊科學｜5機器人｜6人工智慧

7巨量資料(大數據)｜8生物科技｜9自駕車｜:NASA與航太科技
科技 

1音樂｜2藝術藝術 

1亞洲｜2西亞與大洋洲｜3美洲｜4歐洲｜5非洲地理 

1遺傳與血型｜2疾病與健康｜3人體｜ 4青春期與性｜5演化｜6人類心理｜7學習與大腦

8運動
人體醫學 

1神話與傳說｜2人類文化｜3世界遺產｜4世界傳統文化｜5未來職業｜6犯罪搜查

7安全防災
文明文化 

1古文明｜2歷史人物｜3歷史事件歷史

1宗教 ｜2宗教宗教

1文學｜2政治｜3思想與哲學社會科學 
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腦神經網路的神經細胞透過樹突接收

刺激後，轉換成電流訊號後，經軸突

傳遞至突觸。

神經細胞透過突觸將刺激傳遞給其他

神經細胞，在多個神經細胞相互作用

之下，傳遞外在的刺激。

機器的人工神經網路，可以將接收到

的訊息帶入數學公式來分析。

機器的一個人工神經網路可以連結其

他人工神經網路，傳遞並串聯數學公

式來解決問題。

什麼是人工智慧？
人工智慧是指人類製造的機器，擁有辨識、思考、判斷等能力，就像聰明的人類一樣。

目前人工智慧已研發出「深度學習」的機器學習技術，並且朝向可能超越人類的程度持續發展中。

自動控制
第 1級 第 2級 第 3級 第 4級

人工智慧辨識訊息的原理

探索推論、運用知識

人工智慧的臉部辨識方式

腦神經網路 人工神經網路

機器學習 深度學習

透過電腦程式設計，使

機器具備自動操控功能

的產品。

例如：吸塵器、洗衣機、

冷氣機等。

人工神經網路是一個模仿人類腦神經

網路的系統，參考人腦如何分析接收

到的訊息，達到「深度學習」的功能。

搜尋儲存的數據，經演算

後做出適當判斷。

例如：掃地機器人、傳統

的益智遊戲程式等。

利用大數據自主學習規

律和知識，做出判斷。

例如：語言翻譯機。

不需人類輸入訊息，也能

從海量的訊息中自主學習

與判斷的人工智慧。

例如：AlphaGo。

人工智慧的 4個等級        

深度學習的人工智慧如何辨識訊息？

當機器在辨識人臉的時候，會先從明顯的特徵進行分類，再逐

漸區分複雜的小特徵。

第 4步
掌握構成人臉的所有特徵。

第 3步
區分稍微複雜的特徵和物體。

第 2步
區分輪廓和明顯的特徵。

第 1步
區分膚色的明暗。

數學公式

軸突

細胞核樹突

突觸

突觸

輸出

突觸

輸入
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時鐘

杯子

人工智慧的發展過程

英國數學家艾倫‧圖靈

發表人工智慧相關論文。

微軟發布人工智慧物體

辨識程式∼ Adam。

哲學家休伯特‧德雷福斯 1967年西洋棋

1996年西洋棋

1997年西洋棋

2011年益智節目

2013年將棋

2015年撲克牌

2015年圍棋

2016年圍棋

2017年圍棋

西洋棋程式∼MacHack  

西洋棋世界冠軍卡斯帕洛夫  IBM超級電腦∼深藍

西洋棋世界冠軍卡斯帕洛夫 IBM超級電腦∼深藍    

冠軍肯‧詹金斯與布拉德‧魯特爾 IBM超級電腦∼華生  

日本將棋協會 將棋程式∼ AWAKE  

4位職業撲克牌選手 撲克牌程式∼克勞迪科

職業二段棋士樊麾 Google∼ AlphaGo 

職業九段棋士李世 Google∼ AlphaGo  

Google∼ AlphaGo  職業九段棋士柯潔

Google的 DeepMind團隊
開發的人工智慧∼ AlphaGo，
於比賽中打敗了韓國職業九段

棋士李世 。

臉書開發人工智慧臉部

辨識程式∼ DeepFace。
加拿大多倫多大學建置

改良版的深度學習系統。

IBM的人工智慧電腦∼華生，
於益智節目《危險邊緣》中獲勝。

自動駕駛汽車

完成越野路線 212公里。
索尼公司推出機器狗∼

AIBO。

美國達特茅斯會議上

首次出現「人工智慧」一詞。

IBM的超級電腦深藍打敗
西洋棋世界冠軍卡斯帕洛夫。

1950年

2014年 7月

2016年

2014年 3月 2012年 2011年 2005年 1999年

1956年 1997年

人類 人工智慧

勝

勝

勝

勝

勝

勝

勝

勝

勝
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各個領域的人工智慧03     序幕

人工智慧的定義

人工智慧的歷史

01

02

人工智慧是什麼？      14
會下圍棋的人工智慧∼ AlphaGo／電影中的人工智慧／人工智慧的 4個等級

人工智慧和第 4次工業革命      26
大數據／什麼是物聯網？／智慧工廠／第 4次工業革命

人工智慧的起源      38
人工智慧一詞的出現／約翰‧麥卡錫／圖靈獎

以推論和探索運算結果      44
二元搜尋樹／超級電腦∼深藍／人類和人工智慧的對決 
第一次人工智慧熱潮和第一次黑暗期

以專業知識解決問題的專家系統      52
人工智慧程式∼伊莉莎／圖靈測試／人工智慧專家系統∼ MYCIN  
本體論／超級電腦∼華生／第二次人工智慧熱潮和第二次黑暗期

機器學習和人工神經網路      63
圍棋和西洋棋的差異／機器學習／感知器和人工神經網路

深度學習／第三次人工智慧熱潮／人工智慧的機器學習

舅舅回國了      8 生活中的人工智慧      78
智慧喇叭／機器寵物／陪伴人類的機器

會做菜的人工智慧／運用人工智慧的教育／穿戴式裝置

結合人工智慧的智慧住宅

維護安全的人工智慧      91
自動駕駛／人工智慧和電腦視覺／利用人工智慧的管控系統

人工智慧和生物辨識系統／以人工智慧預測犯罪 

藝術和人工智慧      102
3D列印機／懂得繪圖的人工智慧／文學和人工智慧
音樂和人工智慧

金融和人工智慧      110
機器人投資顧問／人工智慧∼ KENSHO ／ AI金融顧問

法律和人工智慧      118
AI律師／人工智慧法律競賽
從政的人工智慧∼ ROBAMA

醫療和人工智慧      123
華生醫生／開發新藥和人工智慧 

目錄
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人物介紹

人工智慧有可能控制人類嗎？      130
聊天機器人∼ Tay／為人工智慧制定道德標準
面對強人工智慧和超人工智慧的警告

正在改變的職業      136
第 4次工業革命和工作的改變

人工智慧的一體兩面      144
人工智慧在軍事上的運用

造成失衡的人工智慧

 終幕

如恩和勞恩的信      150

 附錄：本書名詞索引

04 人工智慧的未來 

如恩

勞恩的雙胞胎姐姐，聰明又博學，但是她和勞恩一樣

懶惰，甚至要求回來休假的舅舅幫忙完成暑假作業。

在學習人工智慧的時候，卻特別認真。

孔博士

如恩和勞恩的舅舅，是一位在美國進行人工智慧研究

的博士。因為放假而回到國內，莫名其妙的接下照顧

雙胞胎外甥、外甥女的任務，並與親自開發的人工智

慧機器人∼布里一起傳授人工智慧的知識。

勞恩

和如恩是雙胞胎姐弟，好勝心強，經常與如恩鬥嘴。

雖然在媽媽眼中是個懶惰的小孩，不過在學習人工智

慧時充滿好奇心，只要遇到不懂的問題都會主動發

問，是個求知慾強的男孩。

布里

孔博士研發出來的人工智慧機器人，心思細膩，

情感豐富，擁有瞬間移動的特殊功能。

suncolor



98

序 幕

舅舅回國了

叮咚叮咚

舅舅！

請進！

好久沒回來了呢！

姐，我這次放假

會回國喔！

可愛的雙胞胎，

他們一定也很開心。

我在美國研究人工智慧

和機器人，也已經 10年
了⋯⋯

真懷念家鄉的食物⋯

我最想吃泡菜鍋

和炒牛肉！

有人在嗎？

我回來了！

舅舅？

咻咻呼呼呼呼

噗噗咻咻咻咻

滿滿
歡歡

心心
喜喜

美美味味

喀嚓喀嚓

驚驚
嚇嚇

一一團亂團亂~~

太好了，你也很久

沒見到如恩和

勞恩了吧？

★「人工智慧」詳解請見 P.156，「人工智慧電腦」詳解請見 P.157，「機器人」詳解請見 P.162。
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1110

怎麼會這樣……

 作業也太多了吧…我是否

直接回美國比較好？
 哎～他們那麼可愛，

我還是忍耐一下吧！

東張西望東張西望

氣氣到到

發發抖抖

錯錯愕愕

微微笑笑

發發抖抖
發發抖抖

嗚嗚

遞遞

鞠鞠躬躬

咚咚
搔搔

偷偷看看

親愛
的弟
弟

謝謝你剛好在我們夫妻

休假的時候回來。

 我相信你會好好照顧他們的，

所以放心出門了。

  別只顧著玩，孩子們的功課、

  三餐和打掃都拜託你囉！

對了，我家的孩子……

作業清單

觀察日記

閱讀

舅舅，

請多多指教！

對了，我家的

孩子非常懶散…希望

你能幫忙管教他們。

看著他們，就像看到

小時候的你呢，

呵呵！

 老姐！

驚！

你們好，

我是舅舅。

 咦？

媽媽去哪裡了？

媽媽早上

就出門了耶！

對了，

媽媽要我給你看

這張紙條。

 如恩、勞恩，
我們來寫作業吧！

媽媽不在家，

我等一下再寫。
還是舅舅

要幫我們寫？

 老姐…

你這樣對待多年

沒回國的弟弟，

不會太過分嗎？

好久沒見面，

真尷尬。

suncolor
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1956年，在美國達特茅斯學院的會議上，首次出現「人工智慧」一詞，
人工智慧從最早期只能依據輸入的指令執行任務，

到現今能達到自主學習，甚至還能解決複雜問題。

現在，一起來了解人工智慧的歷史過程吧！

B R I T
A N N I C A • T E C H N O L O G Y

人工智慧的
歷史suncolor
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起點        終點
標示出可以前進的

路線。

死路岔路

S

指的是在問題解決之

前，將所有可能的方法

列出來的訊息處理結

構。因為是將所有選項

一分為二的方式排列，圖形看起來就像樹枝，

所以稱為二元搜尋樹。二元搜尋樹的結構促進

了人工智慧的發展，但缺點是在計算時需花費

非常多時間。

二元搜尋樹

哼哼

T

只能解開

迷宮的人工智慧，

有什麼用啊？

這個嘛……

這裡

是哪裡？

我最會走

迷宮了！ 是我才對！

嗯⋯⋯

我們現在在圖片的

迷宮中，該怎麼從起

點走到終點呢？

這裡是一座迷宮 ，第一次人工智慧
熱潮出現的時候，人們非常好奇

人工智慧能不能走出迷宮，

我們一起來動動腦吧！

只要先觀察迷宮，再選擇

暢通的路線就行了。
電腦和人類的想法

很接近，它也有自己

的解決之道。

就像勞恩所說的，

電腦也會選擇暢通的路線

找出終點，這種方法稱為

二元搜尋樹。

許多人開始投入迷宮

的推論與探究之中，

帶動了第一次

人工智慧的熱潮。

但是能走出迷宮的人工智慧，只能解決

單純的問題，並無法滿足人們的期待，

因此後來出現了第一次黑暗期。

只要能解開比迷宮

更複雜的問題就行了。

為何人們當時

只想解開簡單的

問題呢？

沒錯。

啪啪

啪啪答答

科技

以推論和探索運算結果

★「二元搜尋樹」詳解請見 P.155。

suncolor
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深藍是由美國電腦製造商 IBM的工程
師，花費 8年時間開發的西洋棋專用電
腦。這部超級電腦高 2公尺，重 1.4噸，
內存 5123個微處理器，每秒可以計算 3
億步棋。在超級電腦中，儲存了過去百

年來所舉辦的主要西洋棋大賽和知名西

洋棋選手的對局棋譜。1997年 5月，深
藍終於打敗了西洋棋世界冠軍蓋瑞．卡

斯帕洛夫。

超級電腦∼深藍

我就是擁有

平行運算功能的

深藍。

那時候電腦技術並不發達，

無法快速運算。

等到電腦技術發達後，才能利用

二元搜尋樹解決更複雜的問題，

你們知道是什麼問題嗎？

我帶你們

去吧！

這裡是⋯⋯

這裡是

1997年的
紐約。

2016年 AlphaGo
和圍棋棋士李世 的

對決，也是機器人

對上人類呢！

沒錯，人工智慧

和人類的對弈，

從很早就開始了。

西洋棋冠軍就是我！
機器怎麼可能

贏過人類呢？

在這之後，卡斯帕洛夫穩坐

西洋棋世界冠軍的寶座 8年，
是當之無愧的西洋棋之王。

應該沒有人比我

更會下西洋棋了！

IBM的研發團隊繼續開發沉思，
於 1996年將它的名字改為深藍。

但是到了 1989年，沉思敗給了
西洋棋世界冠軍卡斯帕洛夫。

從前的人們應該都非常

關注人工智慧與人類

的對決吧？

是啊，大家都想

知道人工智慧是否

具有能超越人類的

超級智慧。

IBM在深藍之前開發的「沉思」
已在 1988年、1989年的北美電腦

西洋棋大賽連連獲勝。

超級電腦深藍

正與西洋棋世界冠軍

卡斯帕洛夫對戰。

吵吵鬧鬧 吵吵鬧鬧 東東看看看看

沉 思

深 藍

★「IBM」詳解請見 P.155，「深藍」詳解請見 P.159，「蓋瑞‧卡斯帕洛夫」詳解請見 P.162。 ★「超級智慧」詳解請見 P.161。

suncolor
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MacHack VS. 德雷福斯
在人工智慧西洋棋程式 MacHack與
職業西洋棋選手休伯特．德雷福斯

的西洋棋對決中，MacHack贏得了
勝利。但是在之後和職業選手的比

賽中，MacHack連連戰敗。

深藍 VS. 卡斯帕洛夫
IBM西洋棋專用超級電腦深藍和西
洋棋世界冠軍卡斯帕洛夫展開對決，

在總共 6局的比賽中，深藍贏得最
後勝利。

1997年

1967年

2016年

2017年 5月

2011年

2017年1月

華生 VS. 肯．詹金斯、布拉德．
魯特爾

華生是 IBM開發的超級電腦，能聽
懂人類的語言並做出判斷，2011年
在美國的益智節目《危險邊緣》中，

與兩位益智節目冠軍對決，並打敗

對手。

利布拉圖斯 VS. 撲克牌冠軍
2015 年 人 工 智 慧 撲 克 牌 程 式
Claudico，在撲克牌對決中敗給 4
位撲克牌冠軍；2017年 1月，人工
智慧利布拉圖斯技壓 4位選手，獲
得勝利。

AlphaGo VS. 李世  

Google開發的人工智慧圍棋程式
AlphaGo和李世 展開對決。因為

圍棋和西洋棋不同，有千變萬化的

玩法，最初人們都認為李世 會贏，

不過最後 AlphaGo以 4比 1獲得最
後勝利，跌破眾人眼鏡。

AlphaGo VS. 柯潔
2017年 5月，AlphaGo對戰中國圍
棋棋士柯潔，贏得 3連勝。因為李
世 和柯潔都臣服於 AlphaGo，由
此可知人工智慧在圍棋領域已經大

幅超越人類。

為了驗證人工智慧的能力，從 20多年前開始，就有人類與人工智慧的競賽，
人工智慧已經在特定領域有了追上人類的能力。

人類和人工智慧的對決人類和人工智慧的對決人類和人工智慧的對決

天啊∼人類竟然輸了！

在 1996年的第一次對決中，
深藍敗給了卡斯帕洛夫。

我們正在 1997年
第二次對決的現場。

經過一年，

深藍的運算速度也變快了，

所以又有一個暱稱叫作

「深深藍」。

目前同分，現在

進行最後一局！
這次誰會

贏呢？

如果這次人類

也能獲勝就好了⋯⋯

啊∼很可惜卡斯帕洛夫敗給深藍，

這真是人工智慧劃時代的一刻啊！

在 30年內，人工智慧
已經發展到令人驚訝的程度。

你不可能

贏過我的！

哇哇啊啊啊啊啊啊

咕咕嚕嚕

吵吵鬧鬧

吵吵鬧鬧

嘩嘩

哼哼

★「華生」詳解請見 P.161。

suncolor
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人工智慧的發展經過快速發展期和緩慢發展期的循環，從 1950年代後期到 1960年代
為止，人們逐漸討論人工智慧，在這段期間稱為第一次人工智慧熱潮。這個時期的研

究重點，是利用電腦的推論和探索來解決問

題。但是，當時電腦的發展並不及研究人工

智慧的速度，電腦運算的能力有限，利用探

索和推論來解決的問題也有限。因為這些原

因，1970年代人工智慧的熱潮快速消退，
緊接著面臨了第一次黑暗期。

第一次人工智慧熱潮和第一次黑暗期

第 1次的分數

我可以得到的

有利分數

我可以得到的

不利分數

我可以得到的

最高分數

095 652 1472 3

2 60 793

203

3

帶動第一次人工智慧熱潮的達特茅斯會議

隨著電腦的發展，

即使運算後的數據

非常龐大，電腦也能

迅速計算出來。

如果是 30年前的技術
確實有困難。

好奇怪喔，電腦可以用二元搜尋樹的

方式走出迷宮，但是要怎麼

下西洋棋呢？

西洋棋也是

利用二元搜尋樹，

只是若要探索對方

的棋路，就會

變得更複雜。

例如在 1對 1西洋棋中，
應該要下對自己有利，

但對對方不利的棋，是吧？

相同的，當我下棋的時候，

對方也會想著怎麼下對我不利的棋，

那麼我就要再想下一步。

下棋時，也能利用二元

搜尋樹列出最高分，

再計算出最好的棋譜。

必須這樣一個一個

計算結果嗎？

如果有人跟你們打招呼，

你們會怎麼回應？

這種問題也很難使用

二元搜尋樹吧？

但生活中的問題無法用推論

或探索來解決，因此人工

智慧的發展面臨阻礙。

對∼

不只要選擇對自己有利的棋步，

還要考慮對方的棋子。

嘻嘻～

你的馬糟糕囉！
但是你的王

也會死耶！

這顆棋往這裡走，

對方就會攻擊這裡吧？

用這隻馬反擊

就可以了吧？

買蝦餅

結帳後

找零 打招呼

不理他

微笑

回話

直接走掉

打招呼

回話

哈囉！

買飲料

買巧克力

買紅豆

麵包

錢不夠，

直接回家。

再去一次

超市

答答

呆呆

suncolor
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